CvicCenia z predmetu 2D pocitacova grafika

Filtracia obrazu

Obraz, spracovanie obrazu (image processing)

Obraz

spojity - funkcia f(x,y), jas - funkénéa hodnota
digitalny - diskretizacia priestorovych a jasovych hodnot (matica Cisel, 1 element - pixel)

zdroj obrazu
synteticky - metddy pocitatovej grafiky
prirodzeny - kamera, skener
Digitalizacia - prechod od spojitej funkcii f(x,y) k diskrétnej funkcii I(x,y)
Filtracia
ciel’ - potlacit’ Sum vzniknuty pri snimani, pripadne pri prenose obrazu

priestorovy a frekvencny pristup
transformacia obrazu pomocou operatora v nasledujucej forme:
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1] naprogramujte nacitanie a zobrazenie diskrétneho obrazu, ktory je uloleny vo formate
ogd:

00 - Specifikacia zapisu
Xy - vel'kost’ obrazu ([T Tx [T T]pixlov)
ncol - pocet farieb ([ [ 1 arovni Sedej)

data [J [0 - [Jbit[&isla oddelené medzerou
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1] upravte a zobrazte nacitany obraz pomocou nasledujucich filtrov:
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