Princip fungovania jednohlavového TM:
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jednohlavovy TM

Princip fungovania viachlavoveho TM:
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4-hlavovy TM




Princip konstrukcie viachlavovému TM, ktory ak-
ceptuje rovnaké slova ako TM A :
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TM A’ bude pracovat so symbolmi pracovnej abecedy
[’ v tvare Ap, kde A je znak z [ a B je n-tica bitov,

v ktorej budeme zaznamenavat polohu hlav TM A,
napr. agipo - znamena : na znaku a na paske, je
nastavend hlava ¢. 2 (pre 4-hlavovy TM).

[ = Ap, kde A € {~ U {B}}*, B su vsetky
permutécie 1,0 dlzky n.



